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Blocke fir das Motion Kit und den Calliope

Aufgabe: Verbinde die Programmier-Blocke mit den passenden Sensoren oder Aktoren des MotionKit bzw. des Calliope.
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Bildquelle: Die Fotos wurden von der Autorin selbst erstellt. Die Blécke wurden der Programmierumgebung MakeCode in der Version 7.0.3 entnommen (https://makecode.calliope.cc/).
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